Flash基础·案例·技巧·创意
第1章  Flash 基本操作

内容提要

本书从动画的基本原理说起，过渡到如何使用Flash制作动画，既介绍了逐帧动画、形状补间动画和动作补间动画等三种基本动画，也介绍了如何用动作脚本制作交互式动画。全书共分为 7 章，内容包括：动画技术基础、制作与处理动画素材、制作逐帧动画、制作形状补间动画、制作动作补间动画、动作脚本基础和动作脚本提高。
本书适合各类院校和培训班讲授“Flash动画制作”、“二维动画制作”、“计算机动画技术（二维动画部分）”等课程使用。对于 Flash 初学者和中级用户，本书由浅入深、条理分明的讲解和大量的实例与练习也使其成为一本不可多得的自学参考。
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